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1. Pfedmét
Tento dokument je uréen k poskytnuti pomoci s hudebni ¢asti béhem soutézi WRRC.

2. Definice
Hudba: Rychlost hudby (tempo) ve WRRC je vyjadrena v poctu taktl za minutu “Bar Per Minute” —
BPM.

Takt (BPM): - Hudba pouZivana v soutézich RR je rozdélena do 4 (Ctyf) dob (beatll) v jednom taktu
- tj. 4/4.bpm (malé pismeno) = Gdery za minutu
-48 BPM =192 bpm

Pozndmka: Plvodné bpm znamend doby za minutu, tj. bpm. Je duileZité nezamériovat s taktem
za minutu pouZivanym ve WRRC, protoZe dob (bpm) za minutu znamend, kolik 4 dob
je za minutu (1 takt = 4 doby).
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Rytmus rock’n’rollové/rockové hudby
Bici souprava se sklada minimalné z kopaku (bass drum), malého bubnu (snare drum) nebo tleski
(claps) a Cinell (cymbals). Dale je preferovano pouziti elektrické zkreslené kytary.
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Definice rockového rytmu ve 4/4

e prvni doba kazdého lichého taktu je nejvétsi akcent,
dalsi velky akcent je prvni doba viech sudych taktd,
treti doba vsech taktd je sekundarni akcent,
e a2.-4-6.-8. doba je neptizvuéna (bez akcentu).
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Definice bridge (hudebni most) a intermezza

Bridge: mimo melodii, nebo ne mimo melodii a nezménéné tempo.

Intermezzo: mimo melodii a zménéné tempo.

Intermezzo (Intermezzi v mnozném Ccisle): Je zména hudebni sekvence, rozdéleni hudebni skladby na
nékolik hudebnich ¢asti pres ¢asti, jejichz rock'n'rollovy hudebni styl neni slySitelny. Jakakoli ¢ast,

ktera neobsahuje 4 beaty rytmu Rock'n Roll. Pokud ¢ast rock'n'rollové ¢asti neobsahuje 4 beaty
rock'n'rollového rytmu, musi tato ¢ast obsahovat alespon 4 bubny v taktu (jako ¢inel, tamburina



atd.) na stejny rytmus jako Rock'n'Roll (aby porotci méli moznost hodnotit chyby v rytmu). Jinak
bude tato ¢ast povaZovana za ne-rock'n'rollovou ¢ast a za intermezzo.

Bridge: hudebni pfechod mezi dvéma typy hudby. Bridge mlze byt také kratkym prechodem mezi

dvéma riznymi tématy ve formé RR. Jeho hlavni charakteristikou je, Ze se béhem prechodu
neméni tempo. Bridge tedy mlze byt mimo melodii, ale zaroven s neménnym tempem.
Intermezzo mUzZe byt nejen mimo melodii, ale také se zménou tempa a stylu.

Examples of music Bridge and Intermezzo with sound wave graphics,
where 2 songs are connected by 1 bar.

Song ‘A’ Bridge (4/4) Song 'B
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Dodate¢na bici sada
V ptipadé prekryti (superpozice) rock’n’rollovych bicich na hudbu jiného hudebniho stylu dbejte na

to,

aby pridané bici byly dokonale synchronizované s plvodnimi bicimi ve skladbé.

HUDEBNI INTRO A OUTRO

na

Intro je Uvodni ¢ast hudebni skladby, obvykle pted za¢datkem zpévu.
Intro je Gvodni ¢asti na zac¢atku hudby. Tato ¢ast nemusi byt hudba ve stylu Rock'n'Roll / Boogie
Woogie a mUze byt Uvodni ¢asti pavodni hudby.

Outro je Cast, ktera skladbu ukoncuje. Proto Ize outro povaZovat za opak intra. OUTRO miizZe byt
jen zévéreény uder, nebo mze byt del$i a mGze se odchylit od plivodniho tempa. Cést s
odchylenym tempem vsak neni zahrnuta do tzv. RR ¢asti. (Viz 2.4.) a zaroven je zavérecna cCast
konci hudby. Tato ¢ast nemusi byt hudba ve stylu Rock'n'Roll / Boogie Woogie a mlze byt
zavérecnou hudebni ¢asti pavodni hudby.

TEMPO A KVALITA

Korekce tempa zrychlovani a zpomalovani originalni hudby.
Preferuje se, aby korekce tempa byla maximalné o 30 % rychlejsi/pomalejsi nez plavodni
skladba.

HUDEBNI STYL

Rock'n'Roll/Rock - hudebni styl

Zrod rock'n'rollové hudby je spojen s pfichodem elektrické zkreslené kytary. Zpocatku se hraly
rhythm'n'blues a country s "novym" kytarovym zvukem, dnes feceno "covery ". Poté byly napsany
nové pisné s elektrickou kytarou jako hlavnim nastrojem. Klasicky rock'n'roll se obvykle hral s
jednou nebo dvéma elektrickymi kytarami (jedna sdlova, jedna rytmickd) a kontrabasem
(smyccova baskytara).



CO JETO ROCK AND ROLL

Rock'n'Roll/Rock rytmicky styl

Bici souprava se sklada minimalné z basového bubnu, bo¢niho bubnu a ¢ineld.

Minimalné hudba pouZita pro soutéze musi jasné ukazovat tézky nebo silné akcentovany basovy
buben na lichych taktech a bocni buben nebo tleskani na sudé rytmy hudby.

Prvni doba (downbeat) ma obvykle nejsilnéjsi pfizvuk v melodii a nejpravdépodobné;jSim mistem
pro zménu akord, tfeti doba je dalsi nejsilnéjsi: jedna se o "on-beaty". Druha a ¢tvrta doba (beat)
jsou slabsi — "off-beats".

Rock'n'Rollova ¢ast

Rock’n’rollova ¢ast (RR cast) je ta

¢ast hudby, ve které je hrana
rock’n’rollova rytmika a kde

je jasné slysitelné tempo a akcenty. 2
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3. METODA VYPOCTU RYCHLOSTI HUDBY
Rychly vypocet - se stopkami
o Zmérte dobu trvani pocitanim deseti 4/4 takt(
o Vydélte cislo 600 namérenym ¢asem v sekunddch
o Vysledkem je pfiblizna rychlost hudby

Pfesny vypocet
o Spocitejte, kolik dob (beatl) je za Sedesat sekund
o Vydélte Cislo ¢tyfmi (4)
o Vysledkem je presna primérna rychlost hudby

Pozndmka: 48 BPM (takti za minutu / Bar Per Minutes) = Ctyficet osm krat 4 doby (beaty) =
192 dob = 24 osmidob (beatt). (Napr.: Jeden a pill minuty 48BPM hudby md 288 beatl = 36 krdt
8/osmidob).

4. HUDBA NA PREDKOLA
Pro vSechny poradatele WRRC soutézi je povinné pouzivat hudbu pouze ze schvalenych
hudebnich seznamd WRRC. Pokud chce poradatel pouzit jinou hudbu, nez je na schvaleném
seznamu, musi skladby odevzdat ve vhodném formatu (mp3 — vysoké kvality — se stejnym
objemem skladeb a spravnou rychlosti — viz bod 5 — Kvalita hudby) hudebni komisi WRRC nejméné
3 tydny pred konanim akce.

5. VLASTNi HUDBY
e Schvdleni a registrace vlastnich hudeb pro pary a formace je provadéna prostfednictvim
registra¢niho systému WRRC (online Registration Tool).
e Kontaktujte svoji narodni federaci ohledné spravného postupu registrace. Pfihlasit hudbu
ke schvéleni je moZné pouze v pripadé, Ze jsou vsichni tanecnici plné zaregistrovani (a maji

4.



uhrazen registracni poplatek).
Pozndmka: Akceptovdn bude pouze .mp3 formdt s maximdlini velikosti souboru 9 MB.

Na soutézich WRRC mize byt pouzita pouze schvédlend individudlni hudba pard/formaci
ulozend na serveru WRRC prostfednictvim registra¢niho systému.

WRRC Office poskytne hudbu poradatellim prostfednictvim odkazu ke staZzeni ze serveru
WRRC. V ptipadech, kdy nebyla zaregistrovana zadna hudba (nebo nebyla schvalena vcas),
bude mit par moZnost vybrat si pisenn z oficidlnich seznamd CD WRRC. Nebude moiné
prehravat hudbu z CD-s pfinesenych do soutéze.

Pary/formace jsou odpovédné za predloZeni findlni vysoce kvalitni verze zdznamu
do registrac¢niho systému.

DULEZITE: * Vysledna hudba musi byt schvalena pred prihlaéenim paru/formace do soutéze, jinak

se nezobrazi na startovni listiné a nemuZe byt pouzita v soutézi!

* Je nutno respektovat skutecnost, Ze WRRC Hudebni komise musi mit dostatek
¢asu

na kontrolu a schvaleni hudby, zaslanou pres registracni systém, a Ze to nelze
provést

v posledni den uzdvérky prihlasek. WRRC Hudebni komise nenese odpovédnost,
pokud hudba neni ovérena vcas z divodu pozdniho odeslani.

Délka hudby

Rock'n'Roll Rules — TR_0001 posledni verze
Boogie Woogie Regulation document — TR_0007 posledni verze

Rychlost hudby

Rock'n'Roll:  viz dokument Rock'n'Roll Rules — TR_0001 posledni verzi
Boogie Woogie: viz dokument Boogie Woogie Regulation — TR_0007 posledni verzi

Kvalita hudby (Ztratova a bezztratova od

hudba) apm

e  P¥ilis hlasita hudba!!l o
Veskerd hudba by méla byt m
normalizovadna na -3dB! - Pfehravani

/ pouzivani "nadhlasné" hudby se
nedoporucuje a zadost o schvéleni e
muze hudebni komise zamitnout. 645

SIGNAL WAVE

-3dB 3dB - normal

= -0dB - overdriven

0dB —— OVERLOUD (distorted)

Druha bici souprava (prekryti Rock'n'Roll bicich)

Toto vrstveni musi byt vyvazené a dokonale synchronizované s plvodni hudbou. Pridané bici
se harmonicky prolinaji s pavodni hudbou. Nedodrzeni tohoto bodu by mohlo mit za nasledek
odmitnuti ze strany hudebni komise.

Uprava tempa



Umeéla korekce tempa by méla byt provedena s maximalnim zrychlenim 25% (digitalni
editace)!
Vétsi zrychleni zkresli hudbu (pfiklad: 38bpm aZ 48bpm). Dlrazné se doporuduje zvazit tento
bod. Prilis velké zkresleni plGvodni hudby by mohlo vést k odmitnuti ze strany hudebni
komise.

e Doporucena kvalita
V pfipadé mix-downu, nebo renderovani (uloZeni jako) je dulleZité pred komprimaci
bezeztratového zvukového souboru do formatu mp3 nastavit parametry:

o Format: MPEG-1 Audio Layer Il (mp3)
o Doporucend prenosova rychlost: 320 kb/s

o Kandly: 2 kandly (stereo)

o Doporucenad vzorkovaci frekvence: 44,1 kHz

V pfipadé mix-downu, nebo renderovani (uloZeni jako) ze ztratovych zvukovych souboru:
Pokud je zdrojovy soubor horsi kvality nez doporucena nastaveni, zejména pokud jsou rizné
kvality, stale doporucujeme pouzit vySe uvedena nastaveni, bez ohledu na skutecnost, Ze
zvukovy soubor nebude mit lepsi kvalitu.

Doporucuje se tato doporuéeni respektovat. Spatna kvalita hudby by mohla mit za nasledek
odmitnuti ze strany hudebni komise.

5.1 Hudebni poZzadavky pro pary RR
Pary mohou pouzivat svou vlastni hudbu pouze ve findle podle nasledujicich pravidel:
(s vyjimkou findle Svétového pohdru WRRC — viz dokument World Cup Final Regulations document —
SR_0003 last version).

e Findlova hudba RR par( smi mit max. dalSich 10 sekund na povoleny cas tance navic

e  Minimalni rock'n'rollova ¢ast hudby musi odpovidat minimalni dobé trvani pro kazdou
kategorii

e Intermezzo neni povoleno.

5.2 Hudebni potieby pro RR Malé formace
Malé formace mohou pouZivat vlastni hudbu pouze béhem findlového kola podle
nasledujicich pravidel:

e Finalova hudba malych formaci RR mlze mit max. dalSich 10 sekund na povoleny ¢as
tance.

e  Minimalni rock'n'rollova ¢ast hudby musi odpovidat minimalni dobé trvani pro kaZdou
kategorii

e Intermezzo neni povoleno.

5.3 Hudebni pozadavky na formace
Formace RR Ladies/Girls nem(ze byt bez schvélené kratké i dlouhé hudby splniujici tato
pravidla pfihlasena na soutéz (pro BW je vyZzadovana pouze jedna hudba):

Kratkd sestava (predkola) — Kratka hudba
e Intermezzo neni povoleno.
e OQutro - zakonéeni (bez hudby ve stylu Rock'n'Rollu) neni povoleno.



Dlouha sestava (finale) — dlouha hudba

e Qutro mlZe byt maximalné 10 sekund.

e V (asti Rock'n'Roll/Boogie Woogie je moZné mit maximalné 2 intermezzi. Celkovy cas
téchto intermezzi (vSech dohromady) nesmi byt vice nez 10 sekund. Tato Intermezzi
nemusi byt ve stylu hudby rock'n'roll/boogie woogie.

6. Mozné diivody odmitnuti hudby hudebni komisi (netplny seznam)

rychlost hudby nespliiuje pravidla

hudebni styl neni spravny

délka Intro je pfilis dlouhy

Intermezzo neni povoleno

prekrocen pocet intermezzi

celkova doba trvani Intermezza neni podle pravidel

délka Outro cas je pfilis dlouhy

PFilis Kratka ¢ast RR

Nizkd kvalita hudby

Dodatecny rytmus neni synchronizovan s pavodni hudbou

Texty nebo zvukové efekty jsou politické, nabozZenské, ndsilné nebo sexudlni povahy
Hudba je shodna s hudbou jiz odeslanou (vicendasobné odeslani stejného souboru)

7. Nové hudebni seznamy WRRC
Pro rozsiteni WRRC katalogu hudeb, je mozné na WRRC Music Commission zaslat svlj seznam
nominaci novych pisni (pouze celé pisné s povinnym nazvem interpreta a skladby ve vysoké kvalité
— nejlépe ve formatu FLAC, nebo jiném bezztratovém vysoce kvalitnim formatu) s oznacenim
predmétu: Nomination for the new music catalogue.
Vice informaci je mozno zjistit u WRRC-Office (info@wrrc.dance)



